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摘要 
智能生活已經徹底融入我們的生活中，這

個年代幾乎人人都持有智慧型裝置，為了能更

進一步增加智慧生活的便利性，我們使用

Android APP 程式與 Arduino 做實務結合，設

計出介紹並導覽台灣景點的特色，讓使用者(含
盲胞)能以觸控按鍵方式瞭解台灣各縣市的地

方美食及景點。 
在過去，人們總是為了尋找各地的特色而

花費許多寶貴的時間，我們利用地圖結合按紐

讓使用者實際互動來增加使用者印象，並結合

播音裝置來播放音檔，便於加深印象；另一方

面，我們結合智慧型 APP，以讓此裝置系統能

展現出便利性、隨身性及擴張性，譬如：縮小

體積方便攜帶、加上導盲裝置來服務特殊人

士，以及更容易擴充的設計，來達到此裝置未

來的發展性。 

關鍵詞：Arduino、Android、藍芽模組、LCD。 

1. 前言 
在以往的遊客中心、博物館、公共空間、…

等等的場所，都會由導遊或是派遣解說人員對

參訪者進行解說來讓參訪者瞭解該場所的資

訊，但近年來，智慧型裝置的普及和無線傳輸

技術的成熟，人們習慣在手持裝置上尋求解決

問題，有鑑於此，我們結合過去用來展覽解說

的模型與手持裝置，讓參訪者能更加簡單清楚

地瞭解該導覽場域的特色，並能將所需資訊帶

著走，以節省下人力成本上的開銷。 
在這人手一台智慧型裝置的年代，我們可

以利用手機的便利及網路的快捷來更快速的

接收資訊及解決資訊的傳達和解釋，本論文透

過連接智慧型裝置上的應用程式與實體展示

物品，擴大軟體與硬體的結合，以帶給使用者

不同的感官新體驗，利用硬體簡單的操作與使

用者互動，讓使用者更加簡單清楚的接收訊

息，也可以將大量不同的資訊傳送至個人行動

裝置，如此一來，使用者能在任何時間及地點

快速獲得想要的資訊，將內容輕鬆帶著走。 

 

2. 簡介 
在這個智慧型裝置發達的時代，幾乎是人

手一機，之前參觀某個地區的遊客中心，每個

地圖都記載了地方許多資訊，但卻沒辦法與手

機做連結，一定要待在那裡將資訊閱讀完畢，

少了資訊便利功能，無法隨身攜帶，因此我，

們靈機一動將傳統死板板的地圖，改良成智慧

型地圖，只要手機拿出來，輕鬆掃描或碰觸按

鈕，即可輕鬆地連結系統，讓許多資訊可以隨

身攜帶與閱讀，圖 1 為本導覽裝置的示意圖。 

 
圖 1：智慧導覽系統 App 

本系統裝置主要有三個部份，分別為

「Arduino 地圖資訊系統」、「互動式按鈕系

統」、及「Android APP 應用程式系統」。使用

者按下互動式按鈕時，透過 Arduino 地圖資訊

系統的藍芽(或 WiFi)裝置，與 Android APP 應

用程式系統通訊，然後，Android APP 將對應

的內建資訊（或從系統網站下載影音資訊）播

放於智慧型裝置上（如智慧型手機或平板電

腦），如此，可讓視覺障礙的使用者亦能享受

資訊科技所帶來的影音效果。本系統主要功能

架構說明如下： 
(1) Arduino 地圖資訊系統： 

使用實體地圖呈現，在地圖上設置按鈕，

當按鈕被觸發時，將透過 Arduino 模組中的語

音裝置作該對應地區的中、英文語音介紹。另

外，也可透過 Arduino 模組中的藍芽(或 WiFi)
模組與智慧型裝置上的 APP 作溝通，以取得並

播放該按鈕相對的影音介紹。 
 
(2) 互動式按鈕系統： 
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將設置的按鈕，連結至對應的 Arduino 以

形成互動式按鈕模組，當觸控按鈕時，該訊號

即可透過 Arduino 的藍芽(或 WiFi)模組與智慧

型上的 APP 作溝通。另外，也可觸控智慧型裝

置上 APP 的連結按鈕，以連結智慧型地圖做互

動，當使用者想進一步了解地圖上的一個地

區，按壓互動式按鈕便可以其智慧裝置上播放

更詳細的影音介紹。 
 
(3) Android APP 應用程式系統： 

可以透過智慧裝置來查看各區域的介影

音介紹、推薦小吃、或景點，也可以透過連結

打電話預約或是進入該區域官方網站做更深

入的了解。 
 

圖 2 為本系統裝置的概念流程操作圖。首

先，第一步需先下載我們開發的 Android APP
應用程式系統，安裝完成後，啟動並進入該

APP 主畫面；接著，該系統將會詢問是否開啟

藍芽，之後，便可以進入 Arduino 地圖資訊系

統進行相關資訊的瀏覽，如果有需要體驗互動

地圖，可連結藍芽以開始互動系統，點擊相對

應按鈕便可以出現相關的影音資訊。 
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圖 2：系統裝置的流程操作圖 

3. 成果展示 
基於上述概念，我們以台灣各縣市影音簡

介為例，發展出「互動式台灣導覽裝置系統」。

該系統主要以影音介紹台灣各縣市主要景

點，借以推銷台灣之美。 
首先，掃瞄我們開發的「Android APP 應

用程式系統」QR CODE，下載並安裝該 APP，
如圖 3 所示。 

 

      
圖 3：Android APP 應用程式系統 QR CODE

及下載、安裝頁面 

3.1 程式初始畫面 

1. 點選 APP 即可進入程式，該 APP 會要求開

啟藍芽功能。 
2. 點選“是”，如圖 4 所示，為該 APP 的初始

畫面。 

 
圖 4：APP 初始畫面 



3.2 個別登入介面 

當進入 APP 系統後，點選“connect to 
arduino”按鈕，即可跟我們的 arduino 導覽地圖

做配對連結，如圖 5 所示。 

 
圖 5：地圖連結藍芽按鈕畫面 

3.3 藍芽連結功能 

如果智慧型裝置螢幕上出現“Connect to 
Device 使用者裝置代碼”，代表與藍芽裝置配

對連結成功 [8][9][10]，如圖 6 所示。 

 
圖 6：藍芽連結成功介面 

3.4 台灣城市導覽系統 

進入 APP 系統後，即可進行相關城市的資

訊介紹與連結相關網站，我們有設置 3 項主

題，包括：“找知識”、“找好玩”、“找好吃”等 
[4][5][6][7]，如下說明： 
1. 找知識：主要有城市的地方氣候概況、行政

區和市花市鳥等等的介紹。 
2. 找好玩：主要會介紹該城市一些著名景點、

名勝古蹟、夜市等，其中，我們有放上景點

的地址、相關網址、電話，電話可以直接點

選播打，方便使用者預約和諮詢。 
3. 找好吃：主要會介紹地方的著名小吃，其

中，我們也放上相關網址、地址和電話，點

擊電話可以直接撥打進行點餐及預約的動

作。 
以上功能，如圖 7 所示。 

 

  
圖 7：APP 執行介面 



4. 成果討論 

4.1 運用環境 

本論文所提之導覽裝置系統可能應用的

範圍，包括如下： 
1. 圖書館 
2. 盲人導覽 
3. 遊客中心 
4. 機場台灣簡介 
5. 介紹各地方資訊 

4.2 貢獻及未來展望 

本論文主要貢獻如下： 
1. 建立兩者可獨立操作使用之裝置，也可合

併操作使用之系統。 
2. 完成能將資訊帶著走的概念，不受空間限

制，並節省人物成本。 
本論文實作模型只是稍微介紹台灣比較

熱門的景點，未來我們希望可以實作出更廣泛

的應用，例如： 
1. 可以更加仔細地介紹台灣的各個景點。 
2. 運用於展覽場所進行介紹。 
3. 能建置後端資料庫，連結更多應用功能，

例如 Google Map、影音、反應回饋資料、...
等。 

5. 結論 
在本篇論文中，我們提出智慧型按鈕導覽

裝置系統，如圖 8 所示。該概念可以廣泛應用

於許多公家機關或私人企業的導覽，例如，機

場的大廳或者是車站，都可以利用智慧型裝置

APP 來結結擴充的實體裝置，讓智慧型裝置能

無限(線)延伸。 
此論文的概念可讓使用者能有更便利的

資訊展示，藉由智慧型裝置的 APP，當使用者

按下互動裝置地圖上的按鍵時，可透過無線連

結來獲取各縣市景點的影音資訊，如此，使用

者可以藉由此功能獲得各縣市的特色、地圖、

景點及美食等資訊，讓使用者能夠更清楚地了

解其所需之資訊，另一方面，使用者也能更方

便地去遊覽這個縣市。然而，此論文的概念其

主要缺點為：使用者需先下載 APP。下載 APP
就需要網路，而若能使導覽裝置系統可直接將

APP 傳輸於智慧型裝置並且直接安裝，則可改

善此缺點，此亦是未來我們需努力的地方。 

 
圖 8：成品展示--Arduino 和 Android 結合

[1][2][3][11] 

另外，本論文所提之導覽裝置系統，若能

再結合其他裝置，相信能應用於更多地方，像

是校園導覽、圖書館導覽、街景導覽裝置，更

或者是加上盲人導覽，將可運用於特定場合。 
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